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Treat&Train™-laitteen kuvaus

e Alas-paikka-valo o Kohde

o Ohjauspaneeli

e Ruoka-astia

/

Q Nappulalevyt

G Makupalakulho

@ Etiohjain

o Ohjauspaneeli: sisdltda virtakytkimen, alas-paikka-asetukset ja kanava-asetukset.

e Ruoka-astia: kuivien tai puolikuivien ruokapalkintojen (tai makupalojen) annostelua
varten.

G Makupalakulho: makupalojen tarjoamiseen koiralle. (Sen voi irrottaa pesemista
varten pitamalla etuosasta kiinni ja vetamalla ylés. Makupalakulho on konepesun
kestdva)

Q Nappulalevyt: Sopivat ruoka-astian sisdan ja ovat keskendan vaihdettavia
ruokakoon mukaan. Aseta koiran ruoan kokoa vastaava levy ruoka-astian
annostelumekanismiin.

G Kohde: Voidaan kayttdd alustaan kiinnitettyna tai siitd irrotettuna ja on kadessa
pidettdvd. Koulutuksen pelissa 2 koirat juoksevat kohteelle ja koskettavat sita
nenalladn.

o Etdohjain: DISPENSE [Annos] -painikkeen aktivoinnista seuraa yhden makupalan
vapauttaminen jalustasta. Makupaloja voidaan annostella jatkuvasti pitamalla
DISPENSE [Annos] -painiketta painettuna. DOWN-STAY [Alas-Paikka] -painikkeella
aktivoidaan ALAS-PAIKKA-toimintatila (pelit 3 ja 5).

(G Alas-paikka-valo: Valo syttyy, kun etdohjaimen DOWN-STAY [Alas-Paikka] -painike
on aktivoitu. Sen saa pois paalta painamalla etdohjaimen DOWN-STAY [Alas-Paikka]
-painiketta uudelleen. Jos ruoanannostelumekanismi on juuttunut kiinni tai tyhja,
valo syttyy myds ja laite antaa danimerkin. Jos ndin kdy, kytke laite pois pdalta ja
tayta astia tai kierrd levya myotapdivdan jumittuman poistamiseksi.
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n Laitteen asetus

o Aseta nelja D-paristoa paristolokeroon (laitteen alaosassa), joka sijaitsee jalustassa.
Paristot eivat sisdlly toimitukseen.

e Avaa ohjauspaneeli ja valitse kanava - 1,2,3 tai 4. Vaiheessa D valitset saman
kanavan etdohjaimessa.

Avaa etdohjaimen takakansi ja aseta sisdan yksi 12V 23A paristo
(sisdltyy laitteeseen).

Kun paristolokero on vield auki, valitse etdohjaimen kanava, joka vastaa vaiheessa
B jalustassa asettamaasi kanavaa.

®@ 0 o

Avaa kansi. Aseta levy, joka on kooltaan sopiva kdyttamillesi ruokanappuloille tai
makupaloille. (Katso luettelo sopivista makupaloista ja ruokanappuloista osoitteessa
www.treatntrain.com.)
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eVaIitse channel [Kanava] jalustan GAseta levy, joka on sopiva
ohjauspaneelissa kdyttamillesi ruokanappuloille tai
makupaloille.



B Makupalojen tai ruoan lisaam
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Valitse kuivat tai puolikosteat koiran makupalat
tai ruokanappulat. Treat&Train™ edellyttda kuivaa
koiranruokaa, kuivia makupaloja tai puolikosteita
makupaloja, jotka sopivat joko suuri- tai
pienikokoisille nappuloille tarkoitetun ruokalevyn
reikien ldpi. Samankokoiset pyoredt tai soikeat
makupalat tai nappulat toimivat parhaiten.

RS

Lisdd 1-2 kuppia koiranruokaa tai makupaloja
ruoka-astiaan. Astiaan mahtuu enimmilldan

3 kupillista ruokaa, mutta paristot ja moottori
kestdvdt pidempdan, jos kdytat vdhemman
ruokaa. Jos koira kayttad peleihin ja koulutukseen sdannéllistd ruoka-annostaan,
aseta astiaan yhden aterian verran ruokaa.

Jalustan kytkeminen pdille ja testaus

o

00

(koirasta poispdin)

Kytke VIRTA On (paalld) -tilaan. Ohjauspaneelin merkkivalo muuttuu vihredksi. Jos se
on punainen, se osoittaa, ettd paristojen varaustaso on alhainen. Hitaasti valkkyva
vihred virtavalo osoittaa, etta laite on lepotilassa — ndin tapahtuu, jos laitetta ei

ole kaytetty 30 minuuttiin. Voit aktivoida Treat&Train™-laitteen painamalla jotain
etdohjaimen painiketta.

Aseta AANENVOIMAKKUUS Off (pois) -tilaan, jos koira on huoneessa. Joidenkin
koirien tarvitsee tottua laitteen hurinaan ennen danien kayttodnottoa.

Ala vilits DOWN-STAY [Alas-Paikka] -ohjaimista. Ne ksitelldan myhemmin.

Annostele nappula painamalla etdohjaimen DISPENSE [Annos] -painiketta.
Makupalan pitdisi pudota makupalakulhoon sekunnissa. Huomautus: Kun painat
DOWN-STAY [Alas-Paikka] -painiketta, jalustan merkkivalo syttyy. Sen saa pois Off
(pois) -tilaan painamalla etdohjaimen DOWN-STAY [Alas-Paikka] -painiketta uudelleen.

TARKEAA: Testaa, onko ruoka kooltaan paras mahdollinen annostelua varten.
Jos ruoka on liian suurikokoista, se juuttuu kiinni tai ei mahdu levyn reidstad, jolloin
levy jatkaa pyorimistd, kunnes makupala voidaan annostella seuraavasta reidsta.
Kun ruoka on kooltaan levylle sopivaa, ruokaa annostellaan joka reidsta. Paina
DISPENSE [Annos] -painiketta 20 kertaa tarkistaaksesi, annostellaanko makupaloja
jokaisesta reidsta vai ohittaako laite joskus yhden tai useamman reidn. Jos ohituksia
on enemman kuin yksi tai kaksi, kokeile ruokaa, joka on kooltaan, muodoltaan tai

koostumukseltaan erilaista.
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B Koiran tutustuttaminen Treat&Train™
-laitteeseen

Koirat oppivat nopeasti pitamadn Treat&Train™ -laitteesta, kun se otetaan kayttoon
oikein. Jotkut koirat pelkddvat elektronisia laitteita, jotka ovat danekkaita ja joissa on
liikkuvia osia. Seuraavassa esitetdadn turvallinen tapa tamdn vdlineen kdyttddnottoon.

o Laita Treat&Train™ lattialle. Ohjaa koira laitteelle asettamalla makupaloja
makupalakulhoon. Kun koira on valmis, lisda vield muutamia makupaloja. Jos
koira on epdroiva laitteen Idhelld, vaihda parempiin makupaloihin, kuten
maapadhkindvoihin tai juustolevitteeseen. Toista tdta vaihetta, kunnes koira sy6
makupalat kulhosta vdlittémasti ja eparéimatta.

© Kun AANENVOIMAKKUUS on asetettu POIS PAALTA [Off], annostele makupaloja
painamalla etdohjaimen DISPENSE [Annos] -painiketta. Tee tama aluksi silloin, kun
koira viela katselee kulhoa tai on |dhelld kulhoa. Jos koira ei huomaa makupaloja,
osoita ne sille ndyttamalla. Toista tdtd muutaman kerran, kunnes olet varma,
ettd koira on tottunut laitteen d4neen, kun se annostelee makupaloja. Ali osoita
etdohjainta koiraan tai laitteeseen pdin. On tdrkedd, ettd koirasi yhdistaa
makupalat sinuun eikd etdohjaimeen.

Huomautus: Jos koira saattaa mielestasi pelata Treat&Train™-laitteen liiketta,
muuta vaihetta B siten, ettd aloitat koiran kanssa puolentoista metrin pddssa
laitteesta. Paina DISPENSE [Annos] -painiketta ja osoita makupalaa. Jos koira on
rittdvdn kaukana ja makupalat ovat riittavan makoisia, se tassuttelee laitteelle
sydmaan kulhossa olevat makupalat. Toista samaa, kunnes koira on levollinen talla
etdisyydelld. Siirrd sitten laitetta lahemmaksi, kunnes koira voi olla aivan laitteen
vieressd ja ndyttaa levolliselta, kun makupaloja annostellaan.

o Kytke AANENVOIMAKKUUS asetuksesta OFF [Pois piilti] asetukseen LOW [Matala]
ja toista vaihe B. Tavoitteena on, ettd koirasi oppii ddnen merkitsevdn makupalaa.
Kun se suuntaa huomion uutta dantd kohti ja ndkee makupalojen tippuvan kulhoon, sen
pitdisi juosta ruoan luo. Osoita tarvittaessa muutaman kerran kulhoa kohti. Toista.

Q Kun koira ymmartaa idean, aloita annostelu vain silloin, kun se katsoo sinua,
jotta se oppii, ettd on edelleen tarkedd katsoa sinun suuntaasi sen sijaan, etta
se kiinnittaa huomion Treat&Train™-laitteeseen Varmista, ettet koskaan annostele
makupaloja, kun koira haukkuu laitteelle tai kuopii laitetta. Jotta tama valtettdisiin,
anna muutamia makupaloja kadelld, jotta koira todenndkdisemmin katsoo sinuun, ja
palkitse se sitten hiljaa seisomisesta.




Ohjeet parhaimpien tulosten
saavuttamiseen

Treat&Train™ -laitteen mukana tulee laboratoriossa ja kliinisesti testattu ohjelma koirien
kouluttamiseen niin, etta ne ovat rauhallisia hairiétilanteissa, kuten vieraiden tullessa
ovelle.

Koulutus on jaettu viiteen peliin:
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Peli 1: Aéni merkitsee, ettd makupala on Peli 2: Koskettaminen nenalla
tulossa. kohteeseen.

\\\\z %
Peli 3: Makuulle asettuminen ja Peli 4: Juoksu matolle tai tiettyyn
tietyssa paikassa pysyminen. paikkaan merkista.
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Peli 5: Makuulle asettuminen ja tietyssa paikassa
pysyminen jopa hairi6tilanteissa.

Laitteen mukana tulee ohjekirja ja DVD, joka sisaltda vaiheittaisen koulutusohjelman seka
yleiset virheet, joita tulee valttad. Parhaat tulokset saavutetaan, kun katsot DVD:n vaihe
kerrallaan ja luet ohjekirjasta vastaavan kohdan tarkistaaksesi pikaisesti, mitd siihen
sisaltyy.



Ohjauspaneeli

Treat&Train™-laitteen ohjauspaneelissa on perusohjaimet ja kehittyneempia alas-paikka
[Down Stay] -asetuksia ei tarvita ennen koulutuksen pelid 3 (Alas-paikka).

O on-off [Pa3llE-Pois] -kytkin: Tarkoitettu jalustan kytkemiseen padlle ja pois paalta.
Alas-paikka-ohjaimet ja -valo:

o Makupala-asetukset:

Single Treat [Yksi makupala] -asetus: DOWN-STAY [Alas-Paikka] -toimintatila
on aktivoitu (katso alla), laite annostelee yhden makupalan kerrallaan.
Multi-Treat [Monta makupalaa] -asetus: Laite annostelee makupalan 5 kertaa
perakkain.

Cue Dispense [Makupalan annostelu merkistd] -asetus: llmoittaa sinulle,
milloin DISPENSE [Annos] -painiketta pitdd painaa Alas-paikka-toimintatilan
aikana. Tdssa asetuksessa ajastin antaa ddnimerkin, mutta ruokaa ei annostella
ennen kuin painat DISPENSE [Annos] -painiketta.

G Kiinted tai vaihtuva -kytkin: Kdytetdan sen maarittamiseen, annostellaanko
makupaloja TREAT RATE [Annostelunopeus] -saatimella valitun kiintean
aikavalin mukaisesti vai arvaamattomamman aikavalin mukaisesti — sellaisen,
joka on valitun aikavalin keskiarvo. Useimmissa Alas-paikka-harjoituksissa
(pelit 3 ja 5) kytkin asetetaan KIINTEA [Fixed] -valintaan ja kukin kokeilu kest&a
yhden minuutin. Kun asetuksena on VARIABLE [Vaihtuva], alas-paikka-toistoja
jatketaan, kunnes laitteessa ei ole enda ruokaa.

Q Annostelunopeuden sdddin: Kdaytetdadn sen mddrittamiseen, kuinka tihedadn
makupaloja annostellaan alas-paikka-harjoituksen aikana.

G Alas-paikka-valo: Osoittaa, ettd etdohjaimen DOWN-STAY [Alas-Paikka]
-painiketta on painettu ja ettd laite on alas-paikka-toimintatilassa ja asetettu
annostelemaan makupaloja ajoitettujen TREAT RATE [Annostelunopeus]
-saatimen asetusten mukaisesti (esimerkiksi peleissa 3 ja 5).

G Volume [Adnenvoimakkuuden] siddin: Treat&Train™-laitteessa on 3
aanenvoimakkuutta: Low [matala], Med [keskivoimakas] ja Hi [korkea]. Aloita
matalalla aanenvoimakkuudella, kunnes olet varma, etta koirasi on tottunut daneen.

e Channel [Kanava] valitsin: Valinnan tulee vastata etdohjaimessa valittua kanavaa.

o Down/Stay Session Treat
Single :

300 3 Rate
5
Treat 120 I 7

60 10 o Hi 1e
oeMed 2e

Multi- s 1 ;
treat ° 5 elow 3e
el °Off e

Fixed Varak

Cue Volume Cha
dispense




n Varoitusvalot, danet ja vianmaaritys

Vihread virtavalo: Laite on pdadlld ja paristojen varaustaso on hyva.

Hitaasti vdlkkyva vihred virtavalo: Laite on lepotilassa. Oltuaan 30 minuuttia
kayttamattémana, Treat&Train™ siirtyy lepotilaan. Voit aktivoida sen painamalla jotain
etdohjaimen painiketta.

Punainen virtavalo: Osoittaa, ettd paristot taytyy vaihtaa.

Alas-paikka-valo:

Kiinted: Etdohjaimen painiketta on painettu ja laite on asetettu alas-paikka-toimintatilaan
(katso luku 7). Valon saa pois paaltd painamalla etdohjaimen DOWN-STAY [Alas-Paikka]
-painiketta uudelleen.

Valkkyvad ja d@nimerkillinen: Nain tapahtuu, jos ruoanannostelumekanismi on
juuttunut kiinni tai tyhja. Jos ndin kdy, kytke laite pois padltd ja taytd astia tai
kierra levya myétapaivaan jumittuman poistamiseksi. (Katso oikean ruoan valintaa
koskevat ohjeet luvussa 4E.)

Muu vianmaaritys

Mitad jos koira pelkaa laitetta? Varmista, etta makupalat ovat yhteensopivia
Treat&Train™-laitteen kanssa ennen kuin aktivoit laitteen. Noudata pika-aloitusoppaan
osiossa 4E esitettyja ohjeita, joiden mukaisesti voit testata, onko ruoka kooltaan
sopivaa. Luettelo ruoista, jotka toimivat Treat&Train™-laitteen kanssa, on saatavilla
osoitteessa www.treatntrain.com.

Mitd jos makupalojen annostelu kestdd sekuntia kauemmin? Asianmukaisen
kokoiset makupalat annostellaan sekunnin murto-osassa sen jdlkeen, kun olet
painanut etdohjaimen DISPENSE [Annos] -painiketta. Jos ndin ei kdy, katso osio 4E.

Mitd jos levy ndyttad pyorivan hitaasti? Vaihda paristot. Paristot saattavat olla
vanhat tai ne ovat ladattavat paristot, joiden mAh-arvo on alhainen.

Asetan Treat&Train™-laitteen ALAS-PAIKKA-toimintatilaan ja laite sammuu yhden
minuutin jdlkeen. Miksi? Sinun tulee asettaa kiinted-vaihtuva-kytkin VARIABLE
[Vaihtuva] -asentoon, jos haluat, etta laite annostelee tyhjentymiseen saakka.

Kun FIXED-VARIABLE [Kiinte&-vaihtuva] -kytkin on asetettu tilaan KIINTEA [Fixed],
makupaloja annostellaan annostelunopeuden saatimelld madritetyn nopeuden
mukaisesti, mutta vain minuutin ajan.

Mitd pitaa tehdd, jos etdohjain ei toimi? Tarkista, ettd etdohjain ja jalusta on
asetettu samalle kanavalle. Tarkista myos jalustan ja etdohjaimen paristojen varaus.

n Takuu

Yhden vuoden siirtokelvoton rajoitettu takuu

Talla tuotteella on valmistajan myéntama rajoitettu takuu. Taydelliset tiedot tuotteeseen
sovellettavasta takuusta ja sen ehdoista |6ytyvat verkkosivulta osoitteesta www.petsafe.
net ja/tai ovat saatavana ottamalla yhteytta paikalliseen asiakaspalvelukeskukseen.

Eurooppa — Radio Systems PetSafe Europe Ltd., 2nd Floor, Elgee Building Market Square,
Dundalk, Co. Louth, A91 YR9X Irlanti



n Kayttoehdot ja vastuurajoitus

Kayttoehdot

Taman tuotteen kdyton edellytyksend on, etta hyvdksyt ilman muutoksia tdssa
esitetyt ehdot ja huomautukset. Tuotteen kdyttaminen merkitsee kaikkien ndiden
ehtojen ja merkintéjen hyvdksymistd. Jos et hyvaksy naitd ehtoja ja huomautuksia,
palauta tuote kdyttamattdmana alkuperdispakkauksessaan omalla kustannuksellasi
ja vastuullasi sopivaan asiakaspalvelukeskukseen ja liita mukaan ostotodistus, niin
ostohinta hyvitetadn kokonaisena.

2. Asianmukainen kdytto
Tama tuote on suunniteltu kdytettavaksi lemmikeilld, joita halutaan kouluttaa.
Lemmikkisi yksildllinen luonne tai koko/paino ei valttamatta sovi tuotteelle (katso
taman kdyttdoppaan kohta "PetSafe® ultraddni haukunestopannan toiminta”).
Radio Systems Corporation ei suosittele tamdn tuotteen kdyttdd, jos lemmikkisi
on aggressiivinen, eika yhtié ota mitdan vastuuta sopivuudesta yksittdisiin
tapauksiin. Jos olet epdvarma taman tuotteen sopivuudesta lemmikillesi, ota
yhteys eldinladkariin tai valtuutettuun kouluttajaan ennen tuotteen kayttoa.
Asianmukaiseen kdyttdéon sisaltyy muun muassa koko kayttéoppaaseen ja
tuotekohtaiseen turvallisuusilmoitukseen tutustuminen.

3. Ei laitonta tai kiellettyd kdyttoa
Tama tuote on suunniteltu vain lemmikkieldimilld kdytettavaksi. Tama lemmikin
koulutuslaite ei ole tarkoitettu tuottamaan vahinkoa tai loukkaantumista eika
drsyttamaan. Tuotteen kdyttaminen kdyttétarkoituksen vastaisesti voi olla
liittovaltion, valtion tai paikallisten lakien vastaista.

4. Vastuurajoitus
Radio Systems Corporation tai mikaan siihen liittyvista yrityksista ei ole missaan
tilanteessa vastuussa (i) mistddn epdsuorasta, rangaistusluontoisesta, satunnaisesta,
erityisesta tai vdlillisestd vahingosta tai (i) minkaanlaisista menetyksista tai
vahingoista, joita syntyy tuotteen vaarinkdytdn vuoksi tai sen yhteydessa. Ostaja
kantaa kaikki tuotteen kdyttdmiseen liittyvat riskit ja vastuut suurimmassa lain
sallimassa laajuudessa.

5. Madrdysten ja ehtojen muuttaminen
Radio Systems Corporation piddttaa itsellddn oikeuden muuttaa aika ajoin tata
tuotetta koskevia ehtoja ja merkintdjd. Jos muutoksista on ilmoitettu kayttajalle
ennen tuotteen kayttéonottoa, ne ovat yhta sitovia kuin tahan sisaltyvat pykalat.

Radio Systems Corporation Radio Systems PetSafe Europe Ltd.

10427 PetSafe Way 2nd Floor, Elgee Building, Market Square
Knoxville, TN 37932 Dundalk, Co. Louth, A91 YR9X Irlanti
Yhdysvallat +353 (0) 76 892 0427

+1 (865) 777-5404
www.petsafe.net
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